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APRENDE VECTOR WORKS 8.5 PARA WINDOWS:

Introduccion:

Hace algun tiempo estaba buscando en la Internet algun tutorial sobre VectorWorks
(MiniCad), deseaba poder completar mis conocimientos acerca de este programa, que
primero aparecio para la plataforma MAC, posteriormente hizo su debut con la versién 5 en
plataforma Windows, bien al darme cuenta que no encontraba ningun tutorial existente hasta
la fecha, pues he decidido hacerlo yo mismo, con el deseo de compartir el conocimiento y
basado en la experiencia de algunos afos de usar este software para planificacion de
planos y arquitectura aunado a la experiencia que me dejo el haber hecho un tutorial de
Winzip 7 SR-1, y el tutorial de hacer particiones con Fdisk del disco de inicio de Windows 98
gue desde hace algun tiempo estan en la red, tal como estos anteriores tutoriales, este
también sera gratuito, y se prohibe expresamente alojarlo en cualquier pagina con fines de
lucrar con el, es decir cobrar por distribuirlo, se puede distribuir en Cd, diskette u otro medio,
no se autoriza modificar el presente tutorial sin mi permiso.

Tratare a groso modo de dar los elementos principales para poder aprender en corto tiempo
este programa CAD, dejando en claro que solo pretendo dar una luz de como se usa y sus
principales herramientas, con un enfoque especial al dibujo de Arquitectura que es mi campo
profesional, tratare con la experiencia que atraves de los afios he adquirido hacer este
tutorial lo mas ameno, comprensible y practico posible, para que el lector pueda aprender de
una manera rapida y sencilla, lo he realizado con la versién 8.5 en ingles, debido a que es
la version en donde se hizo el cambio radical de Minicad a VectorWorks, y es la version
estandarizada para VectorWorks siendo la mas popular actualmente aunque ya se lanzaron
la version 9y la version 10 que recién el afio 2002 fue lanzada al mercado, se aceptan
comentarios y cualquier duda por favor escribirme a la direccion de e-mail de el encabezado,
sin mas preambulos entraremos a describir el programa.

Para una mejor ensefianza lo he dividido en Cinco secciones siendo ellas:

1-Conociendo el programa
2-Paletas de trabajo.
3-Menus y comandos
4-Procedimientos y Edicion.
5-Ejercicios Practicos.

Quiero dejar claro que solo se trabajara en dos dimensiones, posteriormente y segun la
demanda y comentarios, lanzare un tutorial para 3 dimensiones, con los conceptos basicos
del dibujo en 3 Dimensiones.

Atte: Aldo Comparini Gonzalez.
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1-CONOCIENDO EL PROGRAMA:

En esta secci n , veremos la interfase de VectorWorks:

Para Comenzar ya hemos abierto VectorWorks, iremos al men “File” seleccionaremos el
comando “Workspaces” del sub-menu seleccionaremos “AEC (Streamlined)” que es el
escenario de trabajo para arquitectura.
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Como vemos aparecen la interfase de VectorWorks con sus paletas de trabajo ventanas de
informaci n y men s, los cuales iremos describiendo en el transcurso de este tutorial,
VectorWorks tiene una interfase sencilla, y la manera de ingresar los datos puede ser
mediante las herramientas en las paletas o mediante comandos de los men s,
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MENUS DE COMANDOS:

Ac tenemos todas los comandos de que se compone VectorWorks, tales como guardar,
abrir, cortar, editar, hacer lineas, etc, en la tercera secci n los veremos con mas detalle.

Como vemos en cada Men se tienen distintos comandos, que pueden variar de un
Workspace (escenario de trabajo) a otro. en estos comandos se vera en ocasiones que a su
lado derecho tienen una peque a flecha negra, esto indica que se tiene varias opciones a
escoger, al seleccionar el comando con esta peque a flecha negra aparecer n las opciones
de forma autom tica en un sub-men , como en esta imagen:

BARRA DE EDICION:

En esta barra se ingresan los datos referentes a la longitud, ngu lo, posicionamiento del
objeto en el espacio y layer (capa) de la entidad®, siendo de esta forma mas f cil ingresar

Definiremos como 2Entidad® a cualquier elemento del dibujo, sean estos lineas, circulos, textos, simbolos, etc

4



APRENDE VECTORWORKS 8.5 Prohibida su Reproducci n con Fines de Lucro
ALDO COMPARINI e-Mail: aldusc@msn.com Marzo del 2003
Este Tutorial es Gratis Guatemala C.A

sus dimensiones, para poder utilizarla puntearemos en el punto en donde deseamos
ingresar la entidad y con la tecla aTAB° activaremos las ventanas, las cuales al activarlas
cambiaran de color, en este momento ingresaremos el dato, oprimiremos tab de nuevo para
activar la siguiente ventana para ingresar los datos y por ultimo haremos clic con el ratn .

BARRA DE OPCIONES DE HERRAMIENTA:

En esta barra tendremos las opciones de la herramienta que hemos seleccionado en la
paleta de trabajo, por Ejemplo:

Al seleccionar el puntero 2D de la paleta aparecen dos opciones como vemos en esta
imagen.

PALETA DE TRABAJO:

En esta encontramos las herramientas con las que dibujaremos lineas, c rculos, lineas
complejas, duplicaci n en e spejo, inserci n de s mbolos, etc, existen varias paletas de
trabajo en VectorWorks, que combinados con los men s son los llamados 2Workspaces®
estos son escenarios de trabajo para distintos usos, en este caso podemos observar en la
primera imagen el Workspace de Architectural (AEC), tambi n tenemos la paleta de
atributos, restricciones y objetos AEC, describiremos posteriormente estas herramientas a
detalle.

VENTANA DE INFORMACION:

en esta paleta ventana se encuentra la informaci n a cerca del objeto que tenemos
seleccionado en el dibujo, permiti ndono s editar dicho objeto en sus dimensiones, as como
en su posicionamiento, mas adelante describiremos esta a detalle.

AREA DE TRABAJO (FORMATO PAPEL):

En esta rea es donde dibujaremos, todo lo que esta contenido en el cuadro o recuadro gris
gue aparece en la pantalla se imprimir , todo aquello que se encuentre fuera de el no
aparecer en laimpresin , este recuadro gris es algo menor que el formato en el que
estamos trabajando, esto es as porque VectorWorks se reserva cierto espacio para los
margenes de impresi n . este recuadro gris no puede ser editado, no confundirlo con el
formato, este no aparece en las impresiones y es meramente una referencia visual.



